Modo - modelowanie 3D i
4 Python
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 ukasz Jagodzinski

3 lata doswiadczenia w programowaniu w Pythonie.

Rok doswiadczenia w PHP.

Zainteresowania tworzeniem gier (teoria) od 4 lata, praktyczna ok roku.
Uczestnik pierwszej edycji Game Dev School.

Mentor PyLadies.

Wyktadowca django na WSNHID w Poznaniu.

Prelegent na PyCon PL 2014.

Prowadzgcy warsztaty na akcji Python Has Power zorganizowanej przez
STX Next.



Agenda

- Co to jest The Foundry oraz ich produkty?

- Krotka historia Modo

- Koszty

- Witasny plugin/Kkit

- Odrobaczanie (debugowanie)
- Gdzie po pomoc?



The Foundry

- Firma wytwarzajaca oprogramowanie do
tworzenia grafiki komputerowej
- Gtowna siedziba znajduje sie w Londynie

- Flix, Modo, Nuke, Mari, Katana, Ocula,

Hiero, Colorway



Historia Modo

- aplikacja powstata w 2004 jako nowa,
ulepszona wersja LightWave 3D

- w wersji 701 (2013) dodano mozliwosc
pisania pluginow w pythonie

- ostatnig stabilng wersje wydano w kwietniu
2014



Koszty

- Modo - £999, €1169, $1495

- Production Collective (Modo, Mari, Nuke
Studio) - £6000

- Creation Collective (Modo, Mari, Hiero
Player) - £1550

- Modo kit £45-129, pluginy (£199-329)
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Whasny p\ugin/kit

- Dostepny Python w wersji:
- Modo 701 - wersja 2.6.X
- Modo 801 - wersja 2.7.x

- Python z gatezi 3.x nie jest kompatybilny
- Trzeba uwazac na zaleznosci systemowe
(Windows, OS X, Linux)



4 Wtasny plugin/Kit




4 Wtasny plugin/Kit




Debugowanie

- dostepny modut trace

tracing = Ix.trace();
Ix.trace( True );

- event log - dodatkowe okno z informacjami
- Ix.out - dziata jak pythonowy print, ale wynik wypisuje
w event log

- command histry viewport - historia uruchomionych
polecen w modo



4 Debugowanie

Command History »

S Drop Selection select.drop item transform

D) Select Channel select.channel {advancedMaterial045
D) Select Item select.subItem mesh0 18 set mesh;me
D) Select Item select.subItem advancedMaterial045

D) Select Node select.node schmNode047 remove
D) Select Item select.subItem environment002 remo
>-- Drag to undo/redo ---<

select.channel {advancedMaterizllO45:enable} set




4 Debugowanie

@YUM Scripts  (Results (F

_ Command  Description
¥ lItems
» Backdrops
» Camera
— item.channel Edit the value of a channel in the s¢
Name item.channel
Usage item.channel name:string ?value:*

User Name Channel Value

Button Name Channel Value

Description Edit the value of a channel in the s¢
Tooltip Channel Value

Help URL




:\test.pl (perl script)

ATe

)
mn

:\Lux\Test\version.pl (perl script)
5.008009




Gdzie po pomoc!

- Formularz kontaktowy dostepny po
zalogowaniu sie

- http://community.thefoundry.co.uk/ -
forum

- http://modo.sdk.thefoundry.co.uk/ - wiki
- kanat na skypie



http://community.thefoundry.co.uk/
http://modo.sdk.thefoundry.co.uk/
http://modo.sdk.thefoundry.co.uk/

Fakty

- ok 25% osob, ktore tworzy plugin lub kit
konczy go

- trzeba znac podstawy grafiki 3D

- trzeba poznac Modo oraz dostepne moduty
- duzo cierpliwosci :)





http://www.youtube.com/watch?v=fWTLDk_kLFU

+ Dziekuje za uwage! °)




